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BETUL KARAVELIOGLU - FATIH BUYUK RESITPASA ORTAOKULU

TOPAC OYUNU

Tekerleme sdylenerek ebe secimi yapilir. Ardindan ortaya daire cizilir ve ebe, elindeki
topaci degnegin ucundaki bezle sararak dairenin icine birakip ¢ceker. Bu sirada
diger oyuncu/oyuncular da dairenin icinde dénen ebenin topacini durdurmak veya
daireden disari cikarmak icin teker teker kendi topaclarini dairenin icine atarlar.
Hangi oyuncunun topaci ebenin topacini durdurur veya dairenin icinden cikarirsa o
oyuncu birinci olur ve ebe tarafindan verilen bir hediye topacla odullendirilir

YAKARTOP

Yakartop ulkemize degisik sekillerde oynanan bir oyundur. Yer yer farkl adlarla, bazi
yerlerde yakar top, bazi yerlerde oynanisi biraz daha farkli bir sekilde can alma oyunu
olarak adlandirilmaktadir. Ayrica lilkemiz disinda da oynandigi bilinmekle birlikte bizde
yakan top oyununun sokakta, okulda, piknikte egitim kurumlarinda da farkl sekillerde
oynandigi bir gercektir. Bu oyun 6zii itibari ile anonimdir. Bu oyun cabukluk, hiz,
iIsabet ve esneklik ister. Kizli-erkekli gruplarla oynandiginda ve gruplar giicii dengeli
bir sekilde olusturuldugunda diinyanin en zevkli oyunlarindan biri haline gelir. Yakan
top oynanirken dikkat, hiz, ceviklik, yanmama gibi dikkati lizerinde toplayan seyir
zevkli hizli ve bir o kadarda miicadele gerektiren bir cocuk oyunudur. Kiiciik yas
grubunda kizh erkekli, oynanabilmektedir. Gruplarin dengeli olmasi 6nemlidir. Burada
onemli olan yanmamadir. Yandikca elenme baslar ve elenen oyuncunun set disi
kalacagindan takiminin oyuncusu eksilmis olur. Takimlar yakan top oyununda
yanmama icin anlik strateji gelistirir ve taktiksel hareketler yapar, bu da oyunun
gorselligini zenginlestirdigi gibi heyecani da doruk noktaya cikarir.

KECI KECI YERINDE KAL

Bu oyunda bir cocuk ikinci bir cocugun basini tutar. Ardindan bir bakca cocuk ikinci
cocugun sirtina biner. Uclincii bir kisi, ikinci kisiye sorar: “Keci keci yerinde kal, kac
boynuzunun oldugunu bil” Eger cocuk kac boynuzunun oldugunu bilirse tc¢lincu Kisi ile
ikinci kisi yer degistirir. Bilemez ise bilene kadar oyun bu sekilde devam eder.

Katkida bulunan 6grenciler:
Bengu Brpl
Can Brpl
Ernas Brpl
Ipek Brpl
Mirmalik Brpl
Yusuf Brpl




JALE KURTTEKIN - FATIH BUYUK RESITPASA ORTAOKULU

BESTAS OYUNU

Bestas, en az iki kisi ve bes kiclik tasla oynanan bir cocuk oyunudur. Taslar, bir avucun
icine hepsinin sigabilecegi kadar kiiclik olmalidir. Oyun esnhasinda, oyuncu tasi disiriirse
veya yerdeki tasi alamazsa oyundan cikar ve oyun oynama sirasi diger oyuncuya gecetr.
Oyuncular yere oturarak oynarlar.Kurayla belirlenen birinci kisi oynamaya baslar.
Taslardan birini eline alir, havaya dogru atar, o havada iken diger taslardan birini eline alip
havadaki tasi tutmasi gerekir, tabi bunu yaparken seri olmasi gerekmektedir.Taslari once
birer birer, sonra ikiser, licer ve dorderli gruplar halinde toplar ve bir sonraki asamaya
gecer.Bir sonraki asamada, oyuncu isaret parmagini orta parmagin uizerine koyarak elini
koprii yapar. Oteki oyuncunun sectigi tasa degdirmeden tiim taslari bu képriiden gegirir.
Bu sekilde de taslari toplarsa bir sonraki asamaya gecer.Son asamada ise taslarin timiunii
havaya atip elinin tersiyle tutar ve bunlari da firlatilip bu kez avucla yakalar. Avucunda ne
kadar tas varsa o kadar sayi kazanir.

YAKANTOP

Karsilikhi iki alana cizgi cekerek alan belirleyebilirsiniz. Oyuncularin bu cizgiden disariya
cikmamasi dnem tasiyor. 2 gruba ayrildiktan sonra oyuna baslayabilirsiniz.

Oyun icerisinde bir grup atici olurken; diger grup ise kacan taraf olur. Atici olan grup,
cizginin disinda durur. Diger taraf ise cizginin icerisinde kalir. Oyun yerlesimi dogru
sekilde yapildiktan sonra dista kalan taraf, top yardimi ile icerdeki oyunculari vurmaya
calisir. Vurulan her bir oyuncu, oyun disi kalir. Eger icerdeki oyuncu, top hic yere
degmeden havadan yakalar ise +1 can kazanir. Her havada tutus yeni bir can kazandirir.
Kisi eger isterse elde ettigi canlar ile vurulmus oyunculari, tekrar oyuna dahil edebilir.
Ortada tek oyuncu kaldiginda atici grup, ortadaki oyuncuyu 12 atista vurmaya calisir. Eger
12 atista oyuncu vurulmazsa, ortadaki grup oyunu kazanir. Bu sonucta ortadaki grup
tekrar ortada oyuna baslar. Eger 12 atista ortadaki oyuncu vurulursa, atici grup kazanarak
ortaya gecer.

YAG SATARIM BAL SATARIM

Yag satarim bal satarim oyunu en az sekiz, en fazla ise 10 kisi ile oynanir. Oyun icin gerekli
saylya ulasildiktan sonra cocuklar oturarak bir cember olusturur. Cocuklardan biri ebe
olarak secilir. Ebe, olusturulan cemberin etrafinda "yag satarim bal satarim” tekerlemesini
sOyleyerek tur atar, cocuklar da bu tekerlemeye eslik eder. Bu esnada ebenin elinde bir
mendil olur ve tekerleme sdylenirken ebe fark ettirmeden bir oyuncunun arkasina mendil
birakir. Arkasina mendil birakilan oyuncu, mendili fark ettikten sonra kalkarak ebeyi
kovalamaya baslar. Bu kovalamaca esnasinda ¢cemberi olusturan diger oyuncular hep bir
agizdan "tavsan kac, tazi tut" diye bagirir. Eger ebe, kacan oyuncu tarafindan yakalanirsa
ebe olmaya devam eder. Eger kacan oyuncu ebeyi yakalayamazsa, o kisi ebe olur. Oyun bu
sekilde devam eder.

Katkida bulunan 6grenciler:
Abdullah BRP2
Emir BRP2
Mahmut BRP2
Kayra BRP2
Ali BRP2




MURAT KUCUK - BAHCELIEVLER KUMPORT ORTAOKULU

SEKSEK OYUNU
Oyuncular diizgiin ve bir kisinin sigacagi sekilde 8 veya 10 adet kareyi yere tebesirle cizer.
Oyunda 1-2-3 yazili kareler tek cizilir ve lst Uistedir. 4-5 yan yana cizilir. 6 numarali kare de
tek cizildikten sonra 7-8 yan yana cizilir ve oyun parkuru tamamlanir. Eger 10 kareden
olusan parkur yapilacaksa 6 ve 7 list liste cizilir. 8 ve 9 yan yana cizildikten sonra 10. kare
8-9 numarali karelerin tizerinden yarim daire seklinde bir ¢izginin icerisine yapilir.
Parkur cizilince her bir oyuncu kendine oyunu oynamak icin bir tas bulur. Daha sonra
sayismacayla veya ortaklasa secilen bir yéntemle oyuna énce kimin baslayacagina karar
verilir. Oyuncular oyunun en basinda 1. kareye cizgilere degdirmeden taslarini atmaya
calisir. Daha sonra 2. kareden baslayarak seksek parkurunda ilerlemeye baslar. Tek
karelere tek ayakla basilir. Yan yana olan karelerde ise bir ayak birinde diger ayak
digerinde olacak sekilde ilerlenir. Son basamaga gelince oyuncu geri déner ve parkuru
tamamlamaya calisir. 2 numarali kareye gelince yere egilir ve 1 numarali karedeki tasini
alir. Daha sonra oyun alaninin disina ziplayarak birinci boliimu gecer. Oyuncular bu
sekilde son kareye kadar ilerlemeye calisir. Tim bdliimleri tamamlayan oyuncu bu sefer
geriden baslayarak oyunu 1. boliime kadar bitirir. Eger oyunculardan biri tasini ¢izgiye
degdirirse veya cizginin disina atarsa sira diger oyuncuya gecer. Oyunu ilk bitiren Kisi de
galip gelir.

YEDI KIREMIT
Yedi adet kiremit veya yassi tas, bir tane de top gerektiren bu oyunu oynamak icin
oncelikle oyuncular iki takima ayrilir. Yere yedi adet tas veya kiremit st liste koyulur.

Topu atan grup, kiremitlerden belli bir mesafe uzaga gecer ve topu kiremitlere dogru
yuvarlayarak atar — bu sirada diger grup da kiremitlerin yaninda durur. Kiremitler
devrildiginde atici grup kacmaya baslar, diger grup ise topla atici gruptakileri vurmaya
calisir. Atici grup, bu esnada kiremitleri vurulmadan yeniden dizmeye calisir. Basarirlarsa
tekrar atarlar, basaramazlarsa diger gruba gecerler

TRIBOM
En az dort kisiyle oynanir. Once sayisarak ebe belirlenir. Ebe gozlerini kapatarak
oyunculara sirtini donerek saymaya baslar. Diger oyuncular da ebeye yaklasmaya calisir.
Ebe oyunculara déndiigi anda tiim oyuncular hareket etmeden beklerler, eger hareket
eden olursa ebe olur. Ebe tekrar saymaya basladiginda oyuncular ebenin sirtina vurarak
kacmaya alisir eger ebe herhangi bir oyuncuya dokunursa o arkadasimiz ebe olur ve oyun
bodylece siirer.

Katkida bulunan égrenciler:
Emir Kmprt
Hilal Kmprt
Meryem Kmprt
Yusuf Kmprt
Nurdem Kmprt




YUNUS EMRE KUCUK - GUNGOREN ALI FUAT CEBESOY KIZ

ANADOLU IMAM HATIP LISESI
IPATLAMA OYUNU

Bu oyun daha cok kizlar tarafindan oynanan bir oyundur. Oncelikle bahceye ya da genis
bir alana cikilir. Oynayacak dgrenciler arasindan ipi sallamak icin iki 6grenci secilir. Daha
sonra uzun bir ip alinarak secilen 6grenciler ipin uclarina gecerler. Diger 6grenciler ise ipin
karsisinda siraya gecip siralarini beklerler. Dairesel hareketlerle ip sallanmaya baslayinca
diger oyuncular sirayla Asgidaki soézleri soyleyerek ipin lizerinden atlarlar.

Laleli bir iceriye gir,Laleli iki ormandaki tilki,Laleli lic atlamasi glic,Laleli dort etegini
ort,Laleli bes kalbimiz es,Laleli alti altinlarimi ¢aldi,Laleli yedi yemegimi yedi,Laleli sekiz

seksegimi sildi,Laleli dokuz biz evde yokuz,Laleli on kirmizi boom

MENDIL KAPMACA OYUNU

Mendil kapmaca, cogunlukla cocuklarin oynadigi, iki gruba ayrilan ve belirli kurallar
cercevesinde oynanan bir oyundur. Oyun baslamadan énce bir ebe ve bir hakem secilir.
Hakem, secilen ebeyi belirler ve etrafina 1,5-2 metre yaricapinda bir daire cizer. Her iki
gruptan da oyuncular siraya dizilir. Oyunun merkezinde yer alan kisi 'mendilci' olarak
adlandirilir. Mendilci, belirlenen yerde elini serbest bir sekilde asagiya dogru sarkitir.
Hakemin diidiigii veya komutuyla her gruptan bir oyuncu, mendilci tarafindan belirlenen
mendili rakibinden ebelenmeden grubuna getirmek icin hizlica kosar. llk gelen mendili alip
grubuna gotiiremeyen oyuncular arasinda bir kapisma baslar. Bu kapismada, oyuncular
birbirlerinin dikkatini dagitmak icin cesitli taktikler kullanabilirler. Rakip yaniltildiginda,
sinirt gecerek oyuncu grubuna 1 puan kazanir.Eger bir oyuncu mendili kapip grubuna
dogru kosarsa, diger oyuncu onu ebelenmeye calisir. Mendili rakip oyuncudan
ebelenmeden grubuna getiren oyuncu, grubuna 1 puan kazandirir. Mendili kaptiktan sonra
ebelenirse, karsi grup 1 puan kazanir. Oyun sirasinda, mendili alma esnasinda ve kapisma
sirasinda ebenin etrafina cizilen siniri asmak yasaktir. Oyuncular, mendili aliyor gibi
yaparak rakibi yaniltmaya calisabilirler. Bu durumda, rakip oyuncu yaniltildiginda siniri
gecer ve puan kazanir

ISTOP OYUNU

Oyuncular bir daire olusturur. Oyunu baslatmak icin cocuklardan biri ebe olur. Ebe,
oyunculardan birinin adini soyleyerek topu havaya atar. Top yere diiserken adi sdylenen
oyuncu topu havada yakalarsa, baska birinin adini séyleyerek topu yeniden havaya atar.
Topu havada tutamayan cocuk, topu yerden eline aldiginda “istop” diye bagirir. Kacisan

oyuncular “istop” denildigi anda olduklari yerde durmak zorundadir. Bu durumda ebe,
duran oyunculardan birini topla vurmaya calisir. Vurulan oyuncu 1 puan kaybeder ve ebe
olur. Uc kere vurulmus olana bir ad takilir ve oyun o isimle devam eder.

Katkida bulunan 6grenciler:
EslemBerra AFC
FatmaEbrar AFC

HiraNur AFC
Zehra AFC
Hiranur AFC



https://tr.wikipedia.org/wiki/Hakem

AYSENUR CAMCI - SUGOREN ISMET KOCHAN ORTAOKULU

BOM(HIMBIL) OYUNU

Grup halinde oynanir. Ka¢ kisi oynayacaksa o sayida meyve grubu olusturup isimlerini
kiicuk kagitlara kisi sayisi kadar yazilir. sonra bu kagitlar karistirilip oyunculara dagitilir.
Oyuncular ellerinde ayni meyve grubunu biriktirmeye calisirlar. Sira ile her seferinde bir
meyve degistirilir. Ayni meyve grubunu elinde ilk tamamlayan kisim Himbil diyerek elini
ortaya koyar. Eli en Ustte kalan hi¢c puan alamaz. En ¢cok puan toplayan oyunu kazanir.

KOSE KAPMACA OYUNU

Dort késeli bir yerde bes kisi tarafindan oynanir. Ebe ortada, dort kisi de kdselerde yerini
aldiktan sonra oyun baslar. Oyuncular kosarak kése degistirmeye, ebe de bu kdselerden
birini oyunculardan dnce kaparak ebelikten kurtulmaya calisir. Késesini kaptiran ebe olur.

MISKET OYUNU

Cok sayida farkli misket oyunu vardir: Dizmecede amac yan yana (bir cizgi olusturacak
sekilde) dizilmis misketleri vurmaktir. Genellikle secilen bastaki misketi (basi) vuran
oyuncu tiim misketleri kazanir. Kuyu tiri oyunlarda yere kucilik bir kuyu kazilir. Oyunun
amaci genellikle bu kuyunun icindeki misketleri eldeki misketle vurarak kuyudan
cikartmaktir. Zehirli Kuyu: Rakip oyuncularin misketlerine vurularak belli puan toplanir
toplanan puandan sonra kuyuya misket sokulur ve zehir 6zelligi kazanilir ardindan rakip
bilyelere vurularak oyundan cikartilir.

1- BAS OYUNU:Misketler yan yana sira ile dizilir tabi 6nceden yere ka¢c misket dizilecegi
konusulur ve herkes yere o kadar misket koyar ve dizer. Herkes dizili olan misketlerden
acilir ve en uzaga acilmis olan ilk atisi yapma hakkina sahip olur. Herkes yerdeki
misketlerden uzakligina gére atma sirasi belirlenir. En yakinda olan,misketlerin basinda
kalir ve ilk atacak kisi ona sunu sorar: Hangi bas? Sag bas veya sol bas denir, o taraftan
vuran vurdugu kadar misketi alirdi. En basta ve o bas séylenmisse o basi vuran yerdeki
misketlerin tamamini alir. Tabi kimse vuramamigssa veya bastan itibaren kalan
misketlerde,misketlerin basinda durana kalir.

2- UCGEN OYUNU: Yere bir licgen cizilir ve ticgenin icine herkes esit sayida misket koyar.
Sonra belirlenen mesafeden bu misketler vurularak licgen disina cikartiimaya calisilir.
Eger licgenin icindeki misketleri vurmak icin attiginiz misket licgen icinde kalirsa
vurdugunuz tiim misketleri geri Gicgenin icine koyarsiniz. Kim daha ¢cok misketi licgen
disina cikartirsa oyunu o kazanmis olur.

Katkida bulunan 6grenciler:
Berrak SUGRN
Ebrar SUGRN
Esmanur SUGRN
ipek SUGRN
Tuba SUGRN




SEZEN TAYIP - OU "Bratstvo Edinstvo"-OHRID

TANGRAM OYUNU

Tarihi eski caglara dayanan tangram bir zeka oyunudur. Tangram icin bir cesit
bulmaca denilebilir. Oyun tas, kemik, tahta gibi farkli materyallerden olusturulabilir.
Oyun 7 geometrik parcadan olusur. Parcalar 1 paralel kenar, 1 kare ve 5 adet farkl

Olciilere sahip ucgenden olusur. Cin kdkenli oyunda 7 ayri parcanin 7 ayri gok cismini
temsil ettigi soylenmektedir..Tek kisiliktir. 5 yas ve uistii herkes icin uygun, eglenceli
bir oyundur. Oyunun amaci ise bu parcalari kullanarak farkli formlara ait sekiller
olusturmaktir. Oyunun basinda oyuncu icin bir form belirlenir ve oyuncu sekilleri
kullanarak bu formu olusturmaya calisir. Hedefin belirlenmesinde lic asama vardir.
Tangram kolay, orta ve zor seviyeden olusur. Belirlenen hedef bir hayvan, geometrik
bir sekil, bir harf ya da yliriiyen bir insan vh. olabilir. Oyuncu 7 parcayi da kullanarak
belirlenen hedefi olusturmaya calisir.

ADAM ASMACA OYUNU

Adam asmaca, iki veya daha fazla oyuncu ile oynanabilen bir kagit kalem tahmin
oyunudur. Bir oyuncu bir kelime, ifade ya da ciimleyi sirayla harf veya rakam onererek
tahmin etmeye calisir. Oyuncunun her bilmedigi harf veya rakam icin ise daragacinin
bir parcasi cizilir. Oyuncu tum harfleri veya rakamlari bilirse oyunu kazanir, bilemeyip
daragacinin cizimi tamamlanirsa kaybeder.

SEKSEK(POSTACI) OYUNU

Yere ikiser, ucer metre arayla yaklasik bir metre capinda bes daire cizilir. Bu
dairelere
birer il adi verilir. Oyuncular birer birer bu dairelerde durur. Ebe de ortada durur.
Oyuncular ebeye “Ebe bugiun postada ne var?” diye sorar. Ebe de yerdeki dairelere
verilen illerden ikisinin adini sdyler. Adi sdylenen dairelerde duran oyuncular hizla
birbirleriyle yer degistirir. Ebe iki oyuncudan daha cabuk davranip birinin dairesini
almaya calisir. Alirsa ebelikten kurtulur, ortada duran ebe olur

Katkida bulunan égrenciler:
Arda Ardaohri
Didem Didemohri
Elif Ohri
Elmedina Ohri
Enes Ohri
Gamze Ohri
Sinem Sinemohri
Zara Zaraohri



https://www.milliyet.com.tr/cocuk/oyun/
https://tr.wikipedia.org/wiki/Oyun
https://tr.wikipedia.org/wiki/Harf

Bizim bu projedeki amacimiz
bilgisayar,tablet,telefon vb
elektronik esyalarin ekranlarina
hapsolmus cocuklarimizi bu
durumdan kurtarmak ve gercek
anlamda sosyallesmelerini
saglamak, ayni zamanda da
geleneklerimizin bir parcasi olan
oyunlarimizin nesillerden
nesillere aktariimasini
saglamaktir.

GELENEKSEL OYUNLARLA
BUYUYEN COCUKLAR OLMASI
DILEGIYLE!...




